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1.- La contribucion de cada materia al desarrollo de las competencias clave, las
competencias especificas y su conexion con los descriptores del Perfil de salida.

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los

profundos cambios que se dan en una sociedad cada dia mas tecnoldgica, y tiene
por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva 'y
procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico,
responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracién de las aportaciones y el
impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la
salud,

el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacion en la
red, asi como la adquisicidon de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia
los demds y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la
cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos,
ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Competencias especificas

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de
analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacidn de soluciones a partir
de la informacién obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto
técnico: definir el problema o necesidad para buscar una solucién. Requiere
investigar a partir de multiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de
la informacidénobtenida con actitud critica, siendo consciente de los beneficios y
riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacion que ofrece internet
(intoxicacion, acceso a contenidos, inadecuados, ...). Adema3s, la transmision
masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcidén de medidas
preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales,
solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la
privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacion de identidad,
ciberacoso...) y haciendo un uso ético y saludable de la tecnologia implicada.
Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los
materiales empleados en la fabricacién de los distintos elementos, las formas, el
proceso de fabricacién y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el
funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades.
De la misma forma se analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser
algoritmos de programacion o productos digitales, disefiados con una finalidad



concreta. El objetivo es comprender las relaciones entre las caracteristicas del
producto analizado y las necesidades que cubre o los objetivos para los que fue
creado, asi como, valorar las repercusiones sociales positivas y negativas del
producto o sistema y las consecuencias medioambientales del proceso de
fabricacion o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa
para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia,
como son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y
herramientas al alumnado para idear y disefiar soluciones a problemas definidos
gue tienen que cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la organizacion de
las tareas que debera desempefar de manera personal o en grupo a lo largo del
proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. El desarrollo de esta
competencia implica la planificacidn, la previsidn de recursos sostenibles
necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las
metodologias/marcos de resolucion de problemas tecnoldgicos requieren la
puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que
marcan la dindmica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de
obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio entre el crecimiento
econdmico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e iddneas,
supone una actitud emprendedora, que estimula la creatividad y la capacidad de
innovacion. Asimismo, se promueve la autoevaluacion estimando los resultados
obtenidos afin de continuar con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conocimientos con ciertas destrezasy
actitudes de caracter interdisciplinar, tales como autonomia, innovacion,
creatividad, valoracion critica de resultados, trabajo cooperativo, resiliencia y
emprendimiento resultan, en fin, imprescindibles para obtener resultados eficaces
en la resolucién de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3,

CCEC3y CCEC4

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacidon y el disefio previo, para construir o fabricar



soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de

construccion manual y la fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicacion de los
conocimientos relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos (estructurales,
mecanicos, eléctricos y electrénicos) necesarios para construir o fabricar
prototipos en funcién de un disefo y planificacion previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la
intervencion de conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacién de las normas de seguridad e higiene en el trabajo

con materiales, herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del
alumnado, evitando los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben
emplear. Por otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y
destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, recursos einstrumentos
necesarios (herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes
vinculadas con la superacion de dificultades, asi como la motivacion y el interés
por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldégicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y

expresion de ideas. Hace referencia a la exposicion de propuestas, representacion
de disenos, manifestacion de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicacidony
difusion de documentacion técnica relativa al proceso. En este aspecto se debe
tener en cuenta la aplicacion de herramientas digitales tanto en la elaboracion de
la informacidén como en lo relativo a los propios canales de comunicacion.

Esta competencia requiere, ademas del uso adecuado del lenguaje y de la
incorporacion de la expresion grafica y terminologia tecnoldgica, matematica y
cientifica en las exposiciones, garantizando asi la comunicacion entre el emisor y
el receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos
establecidos en el trabajo cooperativo y colaborativo, extensible tanto al contexto
presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante
herramientas digitales -como plataformas virtuales o redes sociales- para
comunicarse, compartir datos e informacién y trabajar colaborativamente,



aplicando los codigos de comunicacién y comportamiento especificos del ambito
digital: la denominada «etiqueta digital».

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3 y CCEC4.

5.- Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacidn de los principios del
pensamiento computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en
marcha de procesos ordenados que incluyen la descomposicion del problema
planteado, la estructuracion de la informacion, la modelizacién del problema, la
secuenciacion del proceso y el disefo de algoritmos para implementarlos en un
programa informatico. De esta forma, la competencia esta enfocada al disefo y
activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Ejemplos de
este objetivo serian el desarrollo de una aplicacidon informatica,la automatizacion
de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una maquina en la que
intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion de la tecnologia
digital en el control de objetos o0 maquinas, automatizando rutinas y facilitando la
interactuacidn con los objetos incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la
programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robéticos. De este modo,
se presenta una oportunidad de aprendizaje integral de la misma, en la que se
engloban los diferentes aspectos de disefio y construcciéon de soluciones
tecnoldgicas en las que intervienen tanto elementos digitales como no digitales.
Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como

son internet de las cosas (loT), el “Big Data” o inteligencia artificial (I1A), ya
presentes en nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales
permiten la incorporacién de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas al
alumnado yproporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS y CE3.

6.- Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y



mantenimiento de los distintos elementos que se engloban en el entorno digital de
aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas
hace necesaria la integracion de las herramientas digitales en el proceso de
aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la comprension del
funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso, asi como la
identificacidon de pequefas incidencias. Para ello se hace necesario un
conocimiento de la arquitectura del “hardware” empleado, de sus elementos y de
sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de “software”
incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una configuracion y ajuste
adaptados a las necesidades personales del usuario. Es evidente la necesidad de
comprensidon de los fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades,
asi como su aplicacion y transferencia en diferentes contextos para favorecer un
aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4 y CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion
de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacidon de la tecnologia
conactitud ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar
el desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental. Se refiere también a la comprensidn del proceso por el que la
tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la
historia, incluyendo las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las
condiciones de vida como al disefio de soluciones para reducir el impacto que su
propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano

hace necesario el analisis y valoracion de la contribucion de estas tecnologias
emergentes al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania
digital responsable y en el que esta competencia especifica se focaliza. En esta
linea, se incluye la valoracion de las condiciones y consecuencias ecosociales del
desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y
organizacion del trabajo por la implantacion de tecnologias de la comunicacion,
robédtica, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el
alumnado desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de

la tecnologia, a la vez que, por el desarrollo sostenible y el uso ético de la misma



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4 y CC4

2.- Los criterios de evaluacidn y los saberes basicos de cada materia para cada
uno de los cursos de dichas etapas, asi como la distribucion temporal de dichos
elementos curriculares.

Competencia especifica 1.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el método tecnoldgico y utilizando
herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos
y a salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de
la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

Competencia especifica 2.

2.1. Idear y disenar soluciones originales a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucion técnica de problemas para dar
solucion a un problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de una solucidn a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Competencia especifica 3.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio, estructuras, mecanismos, electricidad y electrénicay
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
disefio hasta su difusién, elaborando documentacidn técnica y grafica con la ayuda
de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
Competencia especifica 5.

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través
de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de



programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moéviles y otros) empleando, los elementos de programacién de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicidn, asi como modulos de
inteligencia artificial que afladan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots
y sistemas de control.

Competencia especifica 6.

6.1. Comprender una variedad de formas de usar la tecnologia de manera segura,
respetuosa y responsable, incluida la proteccidn de su identidad y privacidad en
linea; reconocer contenido, contacto y conducta inapropiados y saber como
reportar inquietudes.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autory
la etiqueta digital

6.4. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en |la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucidn del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

7.3. Valorar la contribucidn de la Tecnologia a la consecucién de los ODS
(Objetivos de Desarrollo Sostenible).

Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases (Fases del proyecto técnico).

- Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacién y



definicidon de problemas tecnoldgicos planteados.

- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccidon de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

- Distribucion de tareas y responsabilidades. Cooperacién y trabajo en equipo.
- Estructuras para la construccion de modelos. Elementos de una estructuray
esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

- Sistemas mecanicos basicos. Mecanismos de transmision y transformacion
de movimiento. Parametros basicos de sistemas mecanicos: relacidon de
transmision y velocidad. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

- Electricidad y electrdnica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas
basicas mediante instrumentos de medida. Ley de Ohm. Interpretacién, cdlculo,
disefio y aplicacién en proyectos.

- Generacion de electricidad (Energias).

- Materiales tecnoldgicos de uso habitual (metales, plasticos y madera),
propiedades fisicas y mecanicas, su impacto ambiental y reciclado.

- Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
- Técnicas de representacion grafica. Normalizacion. Acotacién y escalas.

- Disefio grafico CAD en dos y tres dimensiones para la representaciéon de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

- Herramientas digitales: para la elaboracion, publicacidn y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robaética.

- Algoritmica y diagramas de flujo. Programacion por bloques.

- Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccidn a la inteligencia artificial.

- Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas (loT).

- Partes fundamentales de los sistemas automaticos: sensores y actuadores
digitales.



- Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de
manera fisica o por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracidon como parte
del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos del “hardware” y “software”. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracidon mantenimiento y
uso critico.

- Herramientas de edicidon y creacidn de contenidos. Instalacion, configuracion
y uso respetuoso y responsable. Propiedad intelectual. Concepto de software
libre y software comercial: tipos de licencias de uso y distribucion.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacioén. Copias de seguridad.

- Internet: conceptos, terminologia, estructura y funcionamiento. Seguridad en
la red: amenazas y ataques. Proteccion de la identidad y privacidad en linea.

Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.)

E. Tecnologia sostenible

- Tecnologia y Digitalizacion. Definicién. Evolucidn a lo largo de la historia.
Patrimonio industrial y figuras relevantes de Cantabria.

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucion de la Tecnologia
a la consecucién de los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).

AREA: TECNOLOGIA ETAPA: ESO
CURSO: 3¢
Competencias| Criterios 22 EVALUACION
Especificas de SA1 | SA2 | SA3 | SA4
(CE) Evaluacion
(CEv)
CE1 CEv 1.1




CEv 1.2

CEv 1.3

CEv 2.1

CE2 CEv 2.2

CEv 2.3

CE3 CEv 3.1

CE4 CEv4.1

CEv 5.1

CE5 CEv 5.2

CEv 5.3

CEv 6.1

CEv 6.2

>

CE6
CEv 6.3

CEv 6.4

CEv7.1

CE7
CEv 7.2

CEv 7.3

AREA: TECNOLOGIA ETAPA: ESO
CURSO: 3¢
Competencias| Criterios 22 EVALUACION
Especificas de SA1 | SA2 | SA3 | SA4
(CE) Evaluacion
(CEv)
CEv1l.1 X
CE1l CEv 1.2 X
CEv1.3
CEv 2.1 X
CE2 CEv 2.2 X X
CEv 2.3 X
CE3 CEv 3.1 X
CE4 CEv4.1 X
CES CEv5.1
CEv 5.2




CEv5.3

CEv 6.1

CEv 6.2
CE6

CEve6.3

CEv 6.4

X | X | X | X

CEv7.1

CE7
CEv 7.2

CEv 7.3

AREA: TECNOLOGIA ETAPA: ESO
CURSO: 3¢
Competencias| Criterios 32 EVALUACION
Especificas de SA1 | SA2 | SA3 | SA4
(CE) Evaluacidon
(CEv)
CEv1.1 X X
CE1 CEv 1.2 X
CEv 1.3 X X
CEv 2.1 X
CE2 CEv 2.2 X
CEv 2.3 X
CE3 CEv 3.1 X X
CE4 CEv 4.1 X
CEv 5.1 X
CE5 CEv 5.2 X
CEv 5.3 X
CEv 6.1 X
CEv 6.2 X
CE6
CEv 6.3 X
CEv 6.4 X
CEv 7.1 X
CE7
CEv 7.2 X
CEv 7.3 X




5.- Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion del
aprendizaje del alumnado.

La evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado en esta etapa educativa
sera continua, formativa e integradora, segun se establece en el articulo 15 de Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo y el articulo 17 de la Orden EDU/14/2022, de 16
de marzo. En este sentido, ademas de la finalidad calificadora, el proceso de
evaluacion va mas alla, tendra un caracter formativo y sera un instrumento para la
mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacion sera continua en cuanto estara inmersa en el proceso de ensefianza
y aprendizaje del alumnado, con la finalidad de detectar las dificultades en el
momento en que se producen, analizar las causas y, de esta manera, adoptar las
medidas necesarias que permitan al alumnado mejorar su proceso de aprendizaje y
garantizar la adquisicion de las competencias clave y objetivos para continuar el
proceso educativo.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se
adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las
dificultades, con especial seguimiento de la situacion del alumnado con
necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del
nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos
que cada uno precise.

La evaluacidon sera formativa en cuanto ayudard a mejorar y enriquecer los
procesos de ensefanza y aprendizaje. Se integrara en la propia accion educativa, a
partir del analisis, la comprensién y el perfeccionamiento del proceso ensefianza y
aprendizaje.

La evaluacion sera integradora por lo que tendra en cuenta el progreso del
alumnado en la adquisicién de las competencias clave. Para ello, habra de tenerse
en cuenta el conjunto de descriptores operativos. Dichos descriptores constituyen,
junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se
concretaran las competencias especificas de cada materia o ambito.El caracter
integrador de la evaluacion no impedira que se realice de manera diferenciada la
evaluaciéon de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicién de las competencias
clave y el logro de los objetivos de la etapa seran los criterios de evaluacion de las



diferentes materias asociados a las competencias especificas. Dichos criterios de
evaluacion actuan como puente entre las competencias especificas y los
descriptores operativos del grado de desarrollo de las competencias clave
relacionados en el Perfil de salida. Por tanto, la evaluacidon debe garantizar que al
finalizar la Educaciéon Secundaria Obligatoria el alumnado haya alcanzado el grado
de desarrollo de las competencias claves relacionado con el Perfil de salida que le
garantice la incorporacidn con éxito a estudios posteriores o su insercion laboral.

Siguiendo este esquema, el proyecto presenta un modelo de evaluacién integral a
partir de evidencias clave. Adema3s, se incorporan instrumentos de seguimiento y
evaluacidon para comprobar la adquisicion de los objetivos relacionados con la
ciudadania global, el aprendizaje cooperativo, las destrezas de pensamiento y las
habilidades comunicativas.

El profesorado evaluard los aprendizajes del alumnado durante el curso. Para ello
se establecen dindamicas para que evalue el profesor, el propio alumno o se puedan
coevaluar entre alumnos.

Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo
docente llevara a cabo la evaluacién del alumnado de forma colegiada en una unica
sesion que tendra lugar al finalizar el curso escolar.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Segun se establece en el articulo 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se
emplearan instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados a
las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva del
todo el alumnado, garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacion de
los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo.

e Exploracion inicial

e Cuaderno del docente

e Pruebas objetivas: de informacién, de elaboracion, de investigacion vy
trabajos individuales o colectivos.

e Fichas de observacion de actitudes del grupo-clase

e Rdbricas de evaluacion

e Cuaderno del alumno

e Observacion diaria



En este sentido, el proyecto incluye distintas tipologias de actividades (abiertas,
cerradas, concursos, actividades individuales, grupales, digitales, etc.) e
instrumentos de evaluacién especificos (listas de control, rdbricas, fichas, registros,
generadores de pruebas, etc.). En concreto, se dispone de herramientas para hacer
el seguimiento de las actividades que son evidencia clave del aprendizaje de los
alumnos:

e Escala de valoracion del reto. Expresion escrita (autoevaluacion)

Escala de valoracidn del reto. Expresién oral (coevaluacion)

Rdbrica mis competencias (autoevaluacion)

Autoevaluacion interactiva

e Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion vy
coevaluacioén)

e Prueba de evaluacién (heteroevaluacion)

e Prueba de evaluacidn adaptada (heteroevaluacion)

NOTA DE LAS EVALUACIONES

La calificacion de cada evaluacion se obtendra haciendo la media aritmética de las
calificaciones finales de cada competencia especifica que viene de la media de cada
criterio de evaluacion.

NOTA FINAL DE CURSO

La calificacion final de curso se obtendra haciendo la media aritmética de las
calificaciones finales de curso de cada criterio de evaluacién. Esta nota final de
cada criterio sera la media de las notas de ese criterio en funcion de la naturaleza
de las situaciones de aprendizaje trabajadas, teniendo en cuenta la consecucion de
los indicadores de logro establecidos, el proceso del aprendizaje del alumno, asi
como el desarrollo de las competencias correspondientes y de la utilizacién del
DUA endichas situaciones de aprendizaje.



